
3й этап проекта (январь-февраль) 

«Сюжетно-ролевая игра, как средство ознакомления дошкольников с 

миром профессий» 

 Цель: Создание в дошкольном учреждении условий, направленных на 

раннюю профориентацию дошкольников, включающую формирование 

позитивных установок к труду, системных представлений о труде взрослых с 

учетом особенностей профессионально-трудовой деятельности взрослых, 

через организацию предметно – игровой среды и включение детей в 

сюжетно-ролевые игры с вариативными производственными сюжетами. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 


